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SCENARIUSZ - PAKIET MULTIMEDIALNY NR 2: FIGURY GEOMETRYCZNE

Podstawa programowa
Uczen:

= rozpoznaje i nazywa podstawowe figury geometryczne: koto, kwadrat, prostokat i tréjkat (réwniez te potozone wewnatrz innych figur badz
zachodzgce na siebie);

= uczen potrafi zauwazyé i powtdrzy¢ wystepujgce w motywie linie i ksztatty (np. szlaczki, rozety);

= rysuje brakujgca czes¢ symetrycznej figury geometrycznej, odwzorowuje figury w powiekszeniu i pomniejszeniu.

Cele projektu:
= poznanie figur geometrycznych: kota, tréjkata, kwadratu, prostokata;
= ksztattowanie wyobrazni przestrzennej, utrwalanie kierunkéw gora, dot, prawo, lewo, pomiedzy, obok, z tytu, z przodu;
= rozwijanie zdolnosci wspdtpracy w grupie;

= ksztattowanie postawy odpowiedzialnosci za wtasng prace.

Kompetencje kluczowe rozwijane podczas realizacji projektu: wspdtpraca w grupie, umiejetnos$¢ planowania, zdolnos¢ dokonywania samooceny.

Kryteria do oceny opisowej (NaCoBeZu). Po zajeciach:
= potrafie nazwad figury geometryczne: tréjkat, kwadrat, koto, prostokat;

= potrafie z wielu figur geometrycznych pokazaé, ktéra jest najwieksza, a ktéra najmniejsza.
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Dziatania nauczyciela

Opis pakietu multimedialnego

GRA: Nauczyciel opowiada uczniom bajke.

Na planecie lezgcej bardzo daleko w kosmosie mieszkajg stworki-potworki.
Zaden z nich nie jest podobny do drugiego. Jedne s3 fioletowe, inne zielone,
jedne majg duze gtowy, a niektére szpiczaste nosy. Mieszka tam takze
czterech braci: Koto, Kwadrat, Prostokat oraz najmniejszy z nich, Trdojkat. Co
wieczor rodzenstwo zaglagda w czarodziejskg lunete, by obserwowaé
planete, ktéra nazywa sie Ziemia. Patrzg na ludzi i prowadzg takie spory:

- Ja jestem najwazniejszy! — przechwala sie Koto - dzieki mnie ludzie moga
podrézowaé samochodamil

- Nieprawda, to ja jestem najwazniejszy! — protestuje Prostokat — Ludzie
mieszkajg w domach, ktére wygladajg maja taki ksztatt, jak ja!

- Mylicie sie. Wtasnie, ze ja jestem najwazniejszy — podskakuje Tréjkat —
dzieki mnie ludzie mogg podrdézowad daleko w tajemniczy kosmos. Rakiety,
jak wszyscy wiedzg, sg trojkatne i wygladajg tak, jak ja!

- Prosze, przestancie sie sprzecza¢ — nie wytrzymat krzykéow Kwadrat —
wybierzmy sie na Ziemie i zobaczymy, kto z nas jest ludziom
najpotrzebniejszy.

Figury geometryczne wsiadty wiec swojego statku kosmicznego i poleciaty na
Ziemie. Leciaty wiele wiele dni, az w koricu wylgdowaty na ulicy ogromnego
miasta. Ich oczom ukazat sie......

Nauczyciel uruchamia gre. Pyta uczniow: Jak myslicie, co zobaczyli bracia?
Pomdézmy im poszukac przedmiotow, ktore majq takie same podstawowe
geometryczne ksztatty (kétek, tréjkgtow, kwadratow i prostokqtow)

Nauczyciel po skoriczonej grze pyta uczniow: Jak myslicie, ktory z braci miat
racje i jest najwazniejszy? Dlaczego?

GRA: Nauczyciel opowiada uczniom bajke. (Gra komputerowa w programie
Flash, moze by¢ uruchomiona tylko na komputerze.)

Biato-czarny obrazek przedstawia fragment miasta. Na pierwszym planie
widzimy ulice po ktérej jadg autobus i samochéd. Mijamy latarnie z kloszami
w ksztatcie kota, swieci rowniez okragte storice. Domy i drzwi majg ksztatt
prostokata, okna i komin sg kwadratowe. Dachéwki sg tréjkatne, tak samo
jak zakonczenie ptotu otaczajgcego budynek. O jeden z budynkéw oparty jest
rower. Buda dla psa ma okragte wejscie i trojkatny dach. Ptytki lezgce na
chodniku sg kwadratowe. Przystanek autobusowy jest prostokatny. Naczepa
ciezarowki takze ma ksztatt prostokata. Okna w autobusie sg kwadratowe.
Na niebie widzimy maty samolot, ktérego skrzydfa sg tréjkatne, pojawia sie
takze sie paralotnia i okrggty balon.

Polecenia do gry dla uczniow:

1. Odszukaj mnie na obrazku — moéwi Koto. Elementy prawidtowo
zaznaczone przez dziecko zostajg podswietlone lub automatycznie
pokolorowane. Przy kazdym poprawnym zaznaczeniu elementu
dziecko styszy komunikat: super, brawo lub rewelacja.

2. Znajdz mnie! Dobrze sie ukrytem — moéwi Trdjkat. Elementy
prawidtowo zaznaczone przez dziecko zostajg podswietlone lub
automatycznie pokolorowane. Przy kazdym poprawnym zaznaczeniu
elementu dziecko styszy komunikat: super, brawo lub rewelacja.

3. Szukaj mnie — mowi Kwadrat. Elementy prawidtowo zaznaczone
przez dziecko zostajg podswietlone lub  automatycznie
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pokolorowane. Przy kazdym poprawnym zaznaczeniu elementu
dziecko styszy komunikat: super, brawo lub rewelacja.
Potrafisz mnie znalez¢? — pyta Prostokat. Elementy prawidiowo
zaznaczone przez dziecko zostajg podswietlone lub automatycznie
pokolorowane. Przy kazdym poprawnym zaznaczeniu elementu
dziecko styszy komunikat: super, brawo lub rewelacja.

Gra zostaje zakonczona, kiedy wszystkie elementy zostang odnalezione, a
caty obrazek pokolorowany.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 1: lle figur ukryto sie na obrazku.

Nauczyciel

wyswietla uczniom prezentacje multimedialng. Zadaniem

uczniow jest odpowiedz na nastepujace pytania:

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 1: lle figur ukryto sie na obrazku.
(Prezentacja przygotowana w programie PREZI.)

Sktada sie z 5 slajdéw. Kazdy z nich prezentuje obrazki ztozone z figur
geometrycznych. Widzimy:

1. Przyjrzyj sie obrazkowi i powiedz co na nim widzisz? Nazwij
wszystkie figury, ktore znasz. Czy wséréd rozsypanych figur znajduja 1. Natozone na siebie 4 tréjkaty;
sie takie, ktore widzisz po raz pierwszy (romb)? 2. Rozsypane figury geometryczne: kota, owale, trdjkaty, kwadraty,
2. Popatrz i powiedz, ile kwadratéw potrafisz policzy¢? Ktéry kwadrat prostokaty i jeden niebieski romb;
jest najwiekszy, a ktéry najmniejszy? 3. Dom zbudowany z figur, w tym z 3 kwadratow;
3. Policz lle jest trojkatéw? Jakie majg kolory? 4. 4 prostokatne, kolorowe bloki. Na blokach namalowanych jest wiele
4. Policz, ile duzych prostokatéw wida¢ na obrazku? Nauczyciel prosi mniejszych prostokatow;
ucznioéw, by policzyli, ile jest mniejszych prostokqtéw (dla ufatwienia 5. Batwana skfadajacego sie z 3 kul snieznych, 2 okragtych oczu i 5
zostaty pokolorowane na niebiesko). Utdéz prostokaty od czarnych, okragtych guziczkéw. Buzia batwana zrobiona jest z 6
najmniejszego do najwiekszego lub od najwiekszego do mniejszych kotek, ktdrych dzieci nie muszg liczy¢.
najmniejszego.
5. Na obrazku widzimy batwana. Kto potrafi powiedzie¢, w jakim
ksztatcie jest jego brzuszek? Co jest jeszcze w tym samym ksztatcie?
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Powiedz, ile widzisz kotek na obrazku.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 2. W ktérych przedmiotach ukryly sie
figury?

Nauczyciel wyswietla prezentacje multimedialng nr 2. Polecenie dla
uczniow.

1. Jaka figure widzimy na obrazku? Ktére owoce, warzywa, przedmioty
majg podobny ksztatt? Jakie znacie przedmioty, ktére majg taki sam
ksztatt? (slajd nr 1);

2. Jaka figure widzimy na obrazku? Ktére owoce, warzywa, przedmioty
majg podobny ksztatt? Jakie znacie przedmioty, ktére majg taki sam
ksztatt? (slajd nr 2);

3. Jaka figure widzimy na obrazku? Ktére owoce, warzywa, przedmioty
majg podobny ksztatt? Jakie znacie przedmioty, ktére majg taki sam
ksztatt? (slajd nr 3);

4. Jaka figure widzimy na obrazku? Ktére owoce, warzywa, przedmioty
majg podobny ksztatt? Jakie znacie przedmioty, ktére majg taki sam
ksztatt? (slajd nr 4).

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 2. W ktérych przedmiotach ukryty sie
figury? (Prezentacja przygotowana w programie PREZI.)

Prezentacja sktada sie z 4 slajdow.

1. Na obrazku w gérnym lewym rogu widzimy koto. Na slajdzie oprdocz
kwadratu przedstawiono: banana, batwana, jabtko, stonce, gruszke,
winogrono, autobus, rower, lupe, zegar, biedronke, chtopca,
komode;

2. Na obrazku w gérnym lewym rogu widzimy kwadrat. Na slajdzie,
oprocz kwadratu, przedstawiono: psa, dom, zegar, rakiete, kostke do
gry, pudetko, ktédke, chmure, walize, ptaszka, bude dla psa;

3. Na obrazku w gérnym lewym rogu widzimy prostokat. Na slajdzie,
oproécz prostokata, przedstawiono: tabliczke czekolady, sejf, laptopa,
samochéd, robota, banknot dolarowy, aparat, koperte, kartke
papieru, krzesto, budynek szkoty, telefon komérkowy;

4. Na obrazku w gérnym lewym rogu widzimy tréjkat Na slajdzie,
oprocz trojkata, przedstawiono: dom, nozyczki, tréjkatny znak
drogowy, gory, piramide, lis¢, budynek teatru, strzatke, samolot,
megafon.

KOLOROWAKA nr 1: pokoloruj i stworz zbiory.

Dzieci proszone sg o wykonanie nastepujacych polecen (mogg je wykonac¢ w
grupie).
1. ZnajdzZcie wszystkie trojkaty i pomalujcie je na kolor zielony. Policzcie, ile
ich jest?
2. Odszukajcie wszystkie prostokaty i pomalujcie je na kolor niebieski.

KOLOROWAKA nr 1: pokoloruj i stworz zbiory. (Prezentacja przygotowana
w programie PREZI.)

Na obrazku widzimy porozrzucane figury geometryczne: kota, owale,
kwadraty, tréjkaty prostokaty. Nauczyciel rozdaje uczniom kolorowanke lub
prosi o otworzenie jej w programie Maty Malarz.
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Policzcie, ile ich jest. Czy sg takiego samego rozmiaru? Opiszcie, jak wyglada
prostokat.

3. Jakie inne figury widzicie na obrazku? Kota? Swietnie, mamy kota.
Pomalujcie wszystkie kofa na wasz ulubiony kolor.

4. Czy wsérdd figur widzimy kwadraty? — Tak, mamy jeden kwadrat.
Nauczyciel prosi, by uczniowie pomalowali kwadrat na kolor fioletowy.

Gdy wszystkie figury zostang pokolorowane, na obrazku zostanie biaty romb.
Nauczyciel pyta ucznidw, czy znaja ta figure. Pyta, czy przypomina im jakas
inng figure. Co jest podobne, a co inne ze znajomych im figur. Dzieci prébuja
odgadywac, a na koncu poznajg nazwe nowej figury.

Z odnalezionych na obrazku figur mozna stworzy¢ zbiory.

KOLOROWANKA nr 2: Pokoloruj wedtug wzoru.

Popatrzcie na figury i powiedzcie, jakie majg kolory (slajd 1).
Nastepnie spdjrzcie na obrazek obok i pokolorujcie wszystkie figury wedtug
tej samej zasady.

KOLOROWANKA nr 2: Pokoloruj wedtug wzoru. (Karta pracy przygotowana
do wydrukowania dla ucznia.)

Na prezentacji widzimy figury geometryczne w réznych kolorach: Zétty
kwadrat, niebieski tréjkat, fioletowe koto, zielony prostokat. Na slajdzie obok
widzimy porozrzucane figury geometryczne.

Zadaniem ucznia jest pokolorowanie obrazka wedfug wzoru wskazanego na
slajdzie 1. Kolorowanka moze zosta¢ wypetniona w formie interaktywnej (w
programie (Paint lub Maty Malarz) badz papierowej (szablon wydrukowany
przez nauczyciela).

ZADANIE nr 1: Potacz w pary.

Nauczyciel prosi uczniéw:
1. Potaczcie w pary figury, ktdre widzicie na obrazku.

ZADANIE nr 1: Potacz w pary. (Karta pracy przygotowana do wydrukowania
dla ucznia oraz w formie prezentacji PREZI do wyswietlenia.)
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2. Pokolorujcie trojkaty na zielono, kota na zétto, prostokaty na niebiesko,
kwadraty na czerwono.
3. Kto potrafi powiedzie¢, jakg ceche wspdlng majg potgczone figury?

Na obrazku, po lewej stronie, widzimy: duzy kwadrat, koto, prostokat i
tréjkat

Po prawej stronie kartki mamy te same figury, lecz pokazane w mniejszej
skali.

Zadaniem ucznia jest potgczenie figur w pary i pokolorowanie ich, a
nastepnie znalezienie cechy wspdlnych (kolor, ksztatt, rozmiar).

Wersja zadania nr 1 jest réwniez przygotowana w formie prezentacji,
podczas ktorej dzieci, uzywajac narzedzi interaktywnych, tgczg figury w pary.

KOLOROWANKA nr 3: Pokoloruj zamek.

Nauczyciel pyta uczniow, jakie figury widzg na obrazku;
Nastepnie prosi, by uczniowie pokolorowali tylko tréjkaty;
Nauczyciel pyta, jakie przedmioty w klasie majg ksztatt trojkata;
Nauczyciel prosi o podanie cech tréjkatow.

PwNPE

KOLOROWANKA nr 3: Pokoloruj zamek. (Karta pracy przygotowana do
wydrukowania dla ucznia.)

Na obrazku widzimy zamek z klockéw. Klocki s w réznych ksztattach, kazdy
klocek to figura geometryczna.

ZADANIE nr 2: Stwaérz zbiory.

Nauczyciel prosi uczniéw, by otoczyli niebieskg petelkg wszystkie kota, z6ttg
wszystkie trojkaty a zielong wszystkie prostokaty. Kolejnym zadaniem
uczniow jest pokolorowanie kwadratow na czerwono.

Pytania pomocnicze mogg dotyczy¢ wielkosci figur geometrycznych
znajdujacych sie na obrazku, wskazania cech wspdlnych, liczenia figur.

ZADANIE nr 2: Stwérz zbiory. (Karta pracy przygotowana do wydrukowania
dla ucznia.)

Na obrazku widzimy porozrzucane figury. Sg réznego ksztattu. Zadaniem
ucznia jest stworzenie zbiordw i zaznaczenie takich samych figur.

LABIRYNT nr 1: Znajdz droge do balonéw.

LABIRYNT nr 1: Znajdz droge do balondéw. (Karta pracy przygotowana w
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Nauczyciel prosi ucznidw: Nasze bajkowe koto, ktdre zwiedza Ziemie,
postanowit spojrze¢ na nig z goéry. By wznies¢ sie w niebo, potrzebuje
balonéw. Zeby je zdobyé, Koto musi pokonaé labirynt. Zadaniem uczniéw
jest odnalezienie prawidtowej drogi i zebranie wszystkich niebieskich kropel.
Krople pomogg odnalezé droge do balonow.

programie PREZI. Do wyswietlenia na tablicy bqdZz komputerze. Karta moze
byc¢ wypetniona przez ucznia przy uzyciu narzedzi multimedialnych lub
wydrukowana przez nauczyciela.)

Na obrazku widzimy labirynt. Przed labiryntem stoi Koto z bajki. Po drugiej
stronie widzimy balony. Droga jest kreta. Trzeba jg przejs¢, zbierajac
wszystkie niebieskie krople. Labirynt mozna wydrukowaé lub uzupetni¢ w
programie Prezi.

PUZZLE nr 1: utéz obrazek i powiedz, jakie figury sie na nim ukryty.

Zadaniem uczniéw jest utozenie, w jak najszybszym czasie, puzzli. Nastepnie
dzieci opowiadajg, w jakich przedmiotach ukryty sie figury.

PUZZLE nr 1: utéz obrazek i powiedz, jakie figury sie na nim ukryty. (Zadanie
przygotowane w programie maty malarz- puzzle)

Na obrazku widzimy miasto figur. Obrazek jest kolorowy.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 3: Zabawy z figurami.

Zadania dla poszczegdlnych slajdéw prezentacji:

1. Nauczyciel prosi ucznidow, by policzyli kwadraty i utozyli je od
najmniejszego do najwiekszego. Nastepnie prosi by ucziowie odszukali
cyfre zgodng z iloscig kwadratow.

2. Uczniowie, patrzac na wyswietlone figury, odpowiadajg na polecenia
nauczyciela.

- Znajdz najmniejszy tréjkat, powiedz, gdzie sie znajduje i jaki ma kolor.

- Powiedz, jaka figura znajduje sie pomiedzy zielonym tréjkatem i zéttym

kwadratem? Powiedz, ile mamy na obrazku két?

- Otocz petelka jednakowe figury, a nastepnie kazda petelke potacz z

odpowiednia cyfrg;

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 3: Zabawy z figurami. (Prezentacja
przygotowana w programie PREZI.)

Prezentacja sktada sie z 4 slajdow:

1. Na slajdzie znajduja sie kwadraty, réznigce sie miedzy sobg wielkoscig i
kolorem. Na slajdzie sg tez dwie cyfry: 5 i 8. Zadaniem uczniéw jest
potaczenie odpowiedniej liczby kwadratéw z cyfrg;

2. Na slajdzie znajduja sie rézne figury: kota, tréjkaty, prostokaty, kwadraty;

Na slajdzie znajdujg sie kolejne rézne figury;

4. Na slajdzie znajdujemy utozony z figur niedokoriczony wzor.

w
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- Utéz figury wedtug wzoru i wstaw brakujgce elementy.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 4: Znajdz cze$¢ wspdlng zbiorow

Nauczyciel prosi ucznidw, by przyjrzeli sie rysunkowi i powiedzieli, jakie
figury na nim widza. Nastepnie zadaniem ucznidéw jest pogrupowanie figur w
zbiory. Zadania:

- znajdz zbior két, tréjkatow, prostokatow i kwadratow. Nastepnie popatrz raz
jeszcze na zbiory i sprébuj znalezé czes¢ wspdlng wszystkich zbiorow (czyli
takie figury, ktére nalezg do kazdego réwnoczesnie do kazdego ze zbioréw).

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA nr 4: Znajdz cze$¢ wspdlng zbioréw. (Karta
pracy przygotowana w programie PREZI. Do wyswietlenia na tablicy bqdz
komputerze. Karta moze by¢ wypetniona przez ucznia przy uzyciu narzedzi
multimedialnych.)

Na slajdzie widzimy porozrzucane figury: kwadraty, kota, trdjkaty i
prostokaty. Figury rdéznig sie kolorem, ksztattem i wielkoscig. Wsréd figur
widzimy koto, prostokat, kwadrat i tréjkat w kolorze czerwonym. To one
stanowig czes¢ wspdlng obrazka.

ZADANIE nr 3: Stwoérz kwiatek z figur.

Nauczyciel prosi ucznidw, by z rozsypanych figur ufozyli kwiatek. Po
zakonczonym zadaniu nauczyciel pokazuje rozwigzanie. Pyta dzieci, co
jeszcze mozna utozyé z prezentowanych figur?

ZADANIE nr 3: Stwdrz kwiatek z figur. (Karta pracy przygotowana w
programie PREZI. Do wyswietlenia na tablicy bgdZ komputerze. Karta moze
by¢ wypetniona przez ucznia przy uzyciu narzedzi multimedialnych.)

Na obrazku widzimy figury: niebieski prostokat, ktéry postuzy za doniczke,
zielony prostokat, z ktdrego dzieci utozg todyge, dwa zielone kota
symbolizujgce liscie, czerwone koétko - srodek kwiatka, kilka mniejszych
réznokolorowych kétek, ktére postuza za ptatki.

Zadanie mozna wykona¢ wykorzystujgc program PREZI.

ZGADYWANKA nr 1: Zgadnij, kim jestem.

Nauczyciel méwi do ucznidéw: A teraz pobawimy sie w wyscigi. Podzielcie sie
na dwie grupy. Ja bede czytat zagadki. Wygrywa grupa, ktora pierwsza

ZGADYWANKA nr 1: Zgadnij, kim jestem. (Prezentacja przygotowana w
programie PREZI.)
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odgadnie, o jakq figure chodzi. Nauczyciel prezentuje uczniom zadania.
Kazdy slajd to zagadka tekstowa (nauczyciel czyta na gtos, a nastepnie dzieci
odgadujg). Po ukoriczeniu zadania uczniowie otrzymujg nagrode.

Prezentacja multimedialna sktada sie z 8 slajdow.

1. zagadka tekstowa dotyczgca kota;
rozwigzanie: widzimy koto;

2. zagadka tekstowa dotyczaca trojkata;
rozwigzanie: widzimy tréjkat;

4, zagadka tekstowa dotyczgca prostokata;
rozwigzanie: widzimy prostokat;

7. zagadka tekstowa dotyczaca kwadratu;
rozwigzanie: widzimy kwadrat.

ZADANIE nr 4: Policz i wstaw

Nauczyciel pokazuje dzieciom slajd z figurami geometrycznymi i prosi o

wykonanie nastepujgcych polecen:

1. Policz z6tte kwadraty i wstaw obok takg sama liczbe niebieskich
prostokatow;

2. Policz niebieskie trdjkaty i wstaw obok takg samg liczbe czerwonych
trojkatow.;

3. Policz biate kota i wstaw obok tyle samo z6ttych két.

ZADANIE nr 4: Policz i wstaw. (Prezentacja przygotowana w programie
PREZI. Zadania do wykonania przy uZyciu narzedzi multimedialnych.)

Na slajdzie widzimy pie¢ z6ttych kwadratéw, trzy niebieskie trojkaty, szesé
biatych kot.

Obok kazdego rzedu figur zamieszczono polecenia. Pod nimi wida¢ mniejsze
figury, ktdre, zgodnie z poleceniami, trzeba wstawi¢ w odpowiednie miejsce.
(szes¢ z6ttych kot, cztery czerwone tréjkaty, piec¢ btekitnych prostokatéw)
Zadanie mozna wykona¢ w programie multimedialnym.

ZADANIE nr 5: Policz, wstaw a nastepnie pomaluj obrazek.

Nauczyciel prosi o wykonanie polecen:

1. Policz kwadraty i narysuj obok tyle samo prostokatow.

2. Policz tréjkaty i narysuj obok o dwa wiecej. Powiedz ile bedzie ich razem.
3. Powiedz ile widzisz kwadratéw i domaluj dwa kota.

4 Jesli wykonates zadanie, pokoloruj rysunek swoimi ulubionymi kolorami.

ZADANIE nr 5: Policz, wstaw a nastepnie pomaluj obrazek. (Karta pracy
przygotowana do wydrukowania dla ucznia.)

Widzimy figury geometryczne, oraz zadania do wykonania. Po wykonaniu
wszystkich zadan dziecko koloruje obrazek wybranymi przez siebie kolorami.
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ZADANIE nr 5: potacz w pary.

Nauczyciel pyta ucznidw, czy wsrdd przedmiotow spotykanych na drodze
potrafig znalez¢ figury geometryczne. Gdzie sg one ukryte?

Dzieci odgadujg, ze figury geometryczne ukryte sg w znakach drogowych.
Zadaniem uczniéw bedzie potgczenie w pary figury geometrycznej ze
znakiem drogowym.

Przy okazji nauczyciel wyjasnia uczniom znaczenie znakéw drogowych.

ZADANIE nr 5: potacz w pary. (Prezentacja przygotowana w programie
PREZI. Zadania do wykonania przy uzyciu narzedzi multimedialnych.)

Na slajdzie po prawej stronie widzimy znaki drogowe: informacyjne, zakazu,
nakazu i ostrzegawcze.

Po lewej stronie narysowane sg figury geometryczne.

Zadaniem ucznia jest potaczenie figury ze znakiem drogowym.

ZADANIE nr 6: Stwérz pajacyka z figur.

Nauczyciel prosi, by uczniowie utozyli pajacyka z przedstawionych figur:
- jedno kofo - to gtowa,

- jeden kwadrat — to brzuszek,

- cztery duze prostokaty - to rece i nogi,

- tréjkat - to kapelusz,

- prostokaty — to buciki

Dzieci, po ztozeniu pajacyka z figur, podziwiajg pajacyki, ktére utozyli ich
koledzy i kolezanki.

Nastepnie nauczyciel prosi o przeliczenie, z ilu figur sktada sie pajacyk oraz
podanie, ktérych figur jest najwiece;j.

ZADANIE nr 6: Stworz pajacyka z figur. (Prezentacja przygotowana w
programie PREZI. Zadania do wykonania przy uzyciu narzedzi
multimedialnych.)

Widzimy figury: 1 koto, 1 kwadrat, 4 duze prostokaty, 2 mate prostokaty, 1
tréjkat. Dzieci proszone sg o utozenie pajacyka ze wszystkich figur.

LABIRYNT nr 2: Znajdz droge.

Nasz pitkarz czeka na trening, ale zgubit swojg pitke. Po drugiej stronie

LABIRYNT nr 2: Znajdz droge. (Karta pracy przygotowana w programie
PREZI. Do wyswietlenia na tablicy bqdz komputerze. Karta moze by¢
wypetniona przez ucznia przy uzyciu narzedzi multimedialnych lub
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labiryntu czeka na niego pitka rakieta, ktéra zawiezie go do krainy lodu. wydrukowana przez nauczyciela

Pomézcie Batwankowi dotrze¢ do rakiety Musicie sie $pieszy¢! Rakieta za

chwile stratuje i Batwanek moze nie zdazy¢. Znajdzcie najkrétsza droge. Na planszy widzimy labirynt. S3 trzy prawidtowe drogi, ktore prowadza
Czy wiecie, ktdéra z drég jest najdtuzsza? pitkarza do pitki. Jedna sktada sie z samych tréjkatéw, druga z samych

koéteczek, a trzecia z samych kwadratow. Najkrétszg droga jest droga utozona
z kéteczek, najdtuzszg - droga utozona z tréjkatdw. Drogi mogg na siebie
nachodzié, tgczy¢ sie, przecinad itp.

INFORMACIJE TECHNICZNE DOTYCZACE PAKIETU MULTIMEDIALNEGO NR 2:

e llustracje wykorzystane w pakiecie multimedialnym nr 1 pochodzg z bazy: http://pixabay.com.
e Prezentacje zostaty przygotowane w programie PREZI.
e Kolorowanki mozna otworzy¢ za pomocg programoéw Paint i Maty Malarz.
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